2.3. Wprawic swiat w ruch
Przejscia i animacje w prezentaciji

Niebawem dowiesz sie, co zrobi¢,

- aby ozywic prezentacje utworzong
w programie PowerPoint.
Zastosujesz efekty, dzieki ktérym
slajdy bedg sie pojawiaty
w atrakcyjny sposdb, a umieszczone
na nich obrazy i teksty zaczng sie
poruszac.

Na zajeciach przygotujesz prezentacje

na temat zasad zdrowego stylu zycia. Za-

nim przystapisz do pracy, zastanéw sie,

co ma pozytywny wplyw na twoje zdrowie.

Sformutuj krétkie hasta z konkretnymi

zaleceniami, ktérych nalezy przestrzegaé,

aby mie¢ dobre samopoczucie. Nastepnie

poszukaj odpowiednich zdje¢ ilustrujgcych wymienione zasady.
Oto kolejne etapy pracy:

1. utworzenie prezentacji i wstawienie do niej zdje¢,

2. zastosowanie przej$¢ miedzy slajdami,

3. wstawienie tekstéw dekoracyjnych,

4. dodanie animacji.

og

1 Utworzenie prezentacji i wstawienie do niej zdje¢

Utworz nowg prezentacje w programie PowerPoint z odpowiadajacym ci
motywem. Na pierwszym slajdzie wpisz w odpowiednie pola tytul i podtytut
prezentacji.

Po opracowaniu slajdu tytulowego dodaj kilka pustych slajdéw. Aby
to zrobi¢, przejdz do karty Narzedzia gléwne, kliknij opcje Nowy slajd,
2 nastepnie wybierz Pusty. Powtérz ostatnie dwie czynnosci tyle razy, ile
zasad zdrowego stylu zycia planujesz przedstawi¢. Kazdg z nich umiesécisz
nz oddzielnym slajdzie.
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Teraz wstawisz do pracy zdjecia. Po lewej stronie okna programu wybierz
slajd, na ktérym umiescisz pierwszg ilustracje. Nastepnie na karcie Wstawianie
kliknij w opcje Obrazy ©. W wyswietlonym oknie odszukaj odpowiednig fo-
tografie, zaznacz jg i zatwierd? wybor przyciskiem Wstaw (rys. 1). W podobny
sposob umies¢ ilustracje na pozostalych slajdach.

Wybierz te opcje, aby wstawi¢ obraz do prezentacji. Zdjecie wybrane do wstawienia
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Kliknij w slajd, ktéry chcesz edytowac. Zatwierdzenie wyboru
zdjecia do wstawienia

Rys. 1. Wstawianie zdjecia do prezentacji

Wstawione obrazy mozesz sformatowa¢. Aby zmieni¢ wielkos¢ zdjecia,
kliknij w nie, a nastepnie manewrujac jednym z punktéw na obramowaniu,
ustaw jego wymiary (rys. 2).

Prace zapisz w Teczce ucznia pod nazwga jak_zyé_zdrowo.

Rys. 2. Zmiana wielkoéci wstawionego zdjecia Manewrujac na przyktad tym punktem,
mozesz zmieni¢ wymiary zdjecia.
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2 : Zastosowanie przejé¢ miedzy slajdami

Teraz dowiesz si¢, co nalezy zrobic, aby kolejne slajdy pojawiaty sie w atrakcyj-
ny sposéb. Otworz karte Przejscia. Znajduje si¢ tu wiele opcji, dzieki ktérym
mozesz ustawic efekty towarzyszace pojawianiu sie danego slajdu (rys. 3).

Po wybraniu tej opcji Wybrany efekt Pole wyboru dzwieku Tu mozesz
mozesz zobaczy¢ efekt jest podswietlony. towarzyszacego przejsciu okreslic czas
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Rys. 3. Opcje dostepne na karcie Przejécia do wszystkich slajddw.

Po kliknigciu w jedng z propozycji zobaczysz na ekranie rezultat jej uzycia.
Efekt przejécia wybrany dla danego slajdu mozesz takze zobaczy¢ w dowol-
nym momencie pracy nad prezentacjg. Wystarczy na karcie Przej$cia klikngé
opcje Podglad ™ .

Po wybramu odpowiadajqcego ci przejscia, na przyktad Migniecia 8,
mozesz doda¢ do niego dzwigk. W tym celu wybierz dowolny efekt na karcie
Przejscia w polu Dzwigk 4} piwiek: . Nastepnie ustaw jedng sekunde w polu
Czas trwania © Czas trwania: .

Aby zastosowa w calej prezentacji wybrane przejscie miedzy slajdami,
wystarczy klikna¢ opcje Zastosuj do wszystkich [ Zastosuj do wszystkich .
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3 : Wstawienie tekstéw dekoracyjnych

Teraz dodasz tekst dekoracyjny. Po lewej stronie okna zaznacz slajd, ktéry
chcesz edytowaé. Nastepnie przejdZ do karty Wstawianie i wybierz opcje
WordArt. Kliknij w odpowiadajaca ci propozycje. Wyswietlone pole teksto-
we przesun w odpowiednie miejsce i zapisz w jego wnetrzu zasade zdrowego
stylu zycia, ktéra ilustruje zdjecie na slajdzie (rys. 4). W podobny sposéb
umie$¢ hasta na kolejnych slajdach.

Efekt zastosowania tekstu
Karta Wstawianie Wybrany styl tekstu dekoracyjnego dekoracyjnego WordArt
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Rys. 4. Wstawianie tekstu dekoracyjnego

Dodane teksty dekoracyjne mozesz sformatowac. Nie uzywaj zbyt wielu
koloréw i czcionek, bo twoja prezentacja bedzie wygladala nieestetycznie.

4 Dodanie animacji

Animacja w programie PowerPoint polega na wprawieniu w ruch wybranych
elementéw na slajdzie. Animacja moze by¢ na przyklad powigkszanie si¢
napisu lub efekt lotu zdjecia.

Zacznij od dodania animacji do napiséw na pierwszym slajdzie. Wybierz
z lewej strony okna slajd tytulowy, a nastepnie przejdz do karty Animacje.
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Aby wprowadzi¢ animacje tytutu, kliknij w niego i rozwin okno z propo-
zycjami (rys. 5). Zobaczysz w nim nazwy réznych efektéw, ktére mozesz
zastosowa¢ do danego obiektu. Na zielono zostaly oznaczone efekty wejscia,
na z0tto - wyréznienia, a na czerwono - efekty wyjécia. Po kliknieciu w wy-
brang animacje zobaczysz jej podglad na slajdzie. Wybierz dla tytutu efekt

wejscia Powigkszenie | 7% .

W tym oknie mozesz wybrac rodzaj Element, do ktdrego jest
animacji dla zaznaczonego elementu. dodawana animacja
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Rys. 5. Karta Animacje

Wybrana animacjf; mozesz zmodyfikowaé. W zaleznoéci od rodzaju ani-
macji s3 dostepne rézne opcje. Aby tytut pojawiat si¢ na srodku slajdu, kliknij
w przycisk Opcje efektu of, i wybierz Srodek slajdu £

Teraz okresl, kiedy bf;dz1e si¢ rozpoczynac animacja: w momencie klikniecia
lewym przyciskiem myszy, rownoczesnie z poprzednia animacja CZy po jej
zakonczeniu. W polu Poczatek wybierz opcje Przy kliknieciu pry iknieciu
dzigki czemu podczas wyéwietlania pokazu slajdéw animacja elementu roz-
pocznie si¢ dopiero wtedy, gdy klikniesz lewym przyciskiem myszy.

Srodek slajdu “

Znajdz na to sposéb

Przygotuj w programie PowerPoint animacje przedstawiajaca stonce zastaniane
przez chmury. Podczas pracy zadbaj o szczegéty, na przyktad zwré¢ uwage na to,
ze kiedy stonce jest za chmurami, robi sie ciemniej.
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Na karcie Animacje mozesz takze okresli¢, jak dtugo bedzie trwac dana
animacja. W polu Czas trwania ustaw na przyklad jedng sekundg (rys. 6).

Informacja o kolejnosci Tu mozesz ustawic czas
animowania elementéw na slajdzie trwania danej animacji.
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W tym oknie mozesz modyfikowac Tu mozesz okreslic, kiedy ma sie
efekty danej animacji. rozpoczac dana animacja.

Rys. 6. Wybrane opcje animacji

Dodaj animacje do podtytutu oraz do napiséw i zdje¢ na pozostatych
slajdach. Poeksperymentuj z réznymi ustawieniami. Po wstawieniu napiséw
i dodaniu réznych efektéw warto uruchomi¢ pokaz slajdéw. Zoba-
czysz dzigki temu, jak wygladaja wszystkie rozwigzania zastosowane
do tej pory. Zapisz zmiany naniesione w prezentacji.

U

©  Zapamietaj

+ Na karcie Przej$cia mozesz ustawi¢ sposob pojawiania sie slajdow
w prezentacji.

« Na karcie Animacje znajduja sie opcje, dzieki ktérym mozna wprawi¢
w ruch wybrany element slajdu.

«+ Dla kazdego efektu dodanego do prezentacji mozna ustawic rézne opcje,
na przyktad czas trwania.
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Serwis dla ciekawskich

W kazdej minucie zycia, nawet w czasie
odpoczynku i snu, organizm cztowieka ciezko
pracuje. Do prawidtowego funkcjonowania
potrzebuje ,paliwa’, ktérego dostarczajg mu
powietrze i pokarm. Niezwykle cenna dla
organizmu jest woda. Bez niej nikt nie przezytby
dtuzej niz kilka dni. Stanowi ona okoto % wagi
ciata. Jesli organizm potrzebuje wiecej wody,
cztowiek odczuwa pragnienie.

OKO W OKO Z MONITOREM

Otwdrz program PowerPoint i wybierz opcje Pusta prezentacja. Dodaj do pre-
zentacji nowy slajd z uktadem Zawartosé¢ z podpisem. Jako przejécie miedzy
slajdami wybierz Falowanie .“) . Powinno ono nastapi¢ automatycznie po trzech
sekundach. Prace zapisz w Teczce ucznia pod nazwa falowanie.

W programie PowerPoint przygotuj rebus. Zapisz pod tamigtéwka jej rozwia-
zanie i dodaj do niego animacje wejscia Koto » . Odpowiedz powinna pojawia¢
sie na slajdzie dopiero po kliknieciu lewym przyciskiem myszy. Prace zapisz
w Teczce ucznia pod nazwa rebus.

Przygotuj w programie PowerPoint prezentacje na temat trzech postaci histo-
rycznych. Ich imiona i nazwiska zapisz z wykorzystaniem stylu WordArt. Znajdz
odpowiednie ilustracje i wstaw je do prezentacji. Dodaj animacje do tekstow
i obrazéw. Ustaw przejscia miedzy slajdami. Twoja praca powinna zajmowac
6-9 slajdow. Zapisz ja w Teczce ucznia pod nazwa postacie_historyczne.

DLA ZAINTERESOWANYCH

Wykonaj w programie Paint obraz przedstawiajacy
take z kwiatami. Wstaw go do prezentac;ji

w programie PowerPoint. Umies¢ na rysunku taki
ilustracje ukazujaca motyla. Wykorzystaj jedna

ze Sciezek ruchu dostepnych na karcie Animacje,
aby wyznaczy¢ droge miedzy kilkoma kwiatami,
ktorg bedzie poruszat sie motyl. Prace zapisz

w Teczce ucznia pod nazwa motyl.




