Konkurs na gre o szkole
»School Games 2026”

I. Organizator
e  Centrum Ksztalcenia Zawodowego i Ustawicznego w Lodzi
II. Cele konkursu

e  Pobudzenie tworczych umiejetnosci ucznidow w zakresie tworzenia projektéw zwigzanych ze szkota.

II1. Odbiorca

e  Konkurs przeznaczony jest dla uczniéw szkot podstawowych, technikow i liceow w Lodzi.
o W konkursie przewidziane sg 2 kategorie:

e  Szkoly podstawowe

e Szkoty ponadpodstawowe

IV. Warunki uczestnictwa

e Przedmiotem konkursu jest gra szkolna w formie strony internetowej napisana wlasnorgcznie przez
uczestnikow konkursu.

o Temat gry jest dowolny, ale musi si¢ wigzac¢ ze szkolg do ktorej uczgszcza uczestnik konkursu.

e  Technologie webowe, ktore mozna wykorzysta¢ do napisania strony sg dowolne (np.: HTML, CSS,
JavaScript, php, Scratch).

e  Uczestnikiem konkursu moze by¢ zar6wno pojedyncza osoba jak i zesp6t ztozony z maksymalnie 3
0s0b.

e  Zespotem opiekuje si¢ nauczyciel dowolnego przedmiotu, ktoéry odpowiada za projekt.

e  Szkolna gra musi mie¢ instrukcje, w ktorej bedzie opisana jej podstawowa funkcjonalno$é (np. opis i
instrukcja uzycia).

e  Szkolna gra musi zosta¢ udostgpniona w Internecie. Mozna jg udostepnié¢ np.:

o na GitHubie (nalezy zatozy¢ konto i wgra¢ do repozytorium kod strony) — instrukcja jak nalezy

to zrobi¢ znajduje si¢ pod adresem
http://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/github/tutor/GitHub.pdf
(slajdy 18, 19, 20)
o nakoncie w Scratchu (jesli uzyjemy tego programu do tworzenia gry)
o nadowolnym zewngtrznym serwerze (np. szkolnym)
e Nauczyciel zglasza zaspot oraz adres internetowy gry korzystajac z formularza, ktory znajduje si¢ pod
adresem:
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=7LQ_yoXAJO2WYp-
cYMovci2pv_hhbzVIotPc 7LTd3NUNKIOOTIFUIJGUEwWSR1IBLRDRZVEZNMEhCV S4u
e  Zgloszenia do konkursu sg przyjmowane do 01.04.2026
e  Uroczyste podsumowanie konkursu odbedzie si¢ 16 kwietnia 2026 w CKZiU.
W jego trakcie przewidziane sa:
o Prezentacje szkolnych gier — kazda druzyna bedzie miata stanowisko do prezentacji gry
(zaproszeni uczestnicy bedg mogli w nie pograc)
o Wybor gry, ktora dostanie nagrod¢ publicznosci
o Rozdanie dyploméw i nagrod

UWAGA!

e  Przy tworzeniu szkolonej gry nalezy uszanowa¢ Prawa Autorskie — nie wolno kopiowa¢ obrazkow,
kodu — jesli licencja na to nie pozwala (w przypadku korzystania z obcych tresci nalezy doktadnie
przyjrzec si¢ licencji na jakiej tresci sg udostepnione i wedlug niej postepowac np. podaé link do
wykorzystanej biblioteki, poda¢ autorow kodu itp.). Najlepiej robi¢ wiasnorgcznie zdjecia, filmy, pisaé
wlasny kod i te materiaty wykorzystywac.

Za poszanowanie Praw Autorskich odpowiada nauczyciel opiekujacy si¢ uczestnikami konkursu.

e Prace niezgodne z regulaminem nie beda dopuszczone do konkursu.
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e Wszelkie sporne sprawy rozstrzyga organizator konkursu.
V. Ocena prac

e  Prace konkursowe bgdg oceniane przez Jury, na ktdrego czele zasigdzie p. Dyrektor CKZiU.

VI. Nagrody

e W kazdej konkursowej kategorii przewidziane sa nagrody i wyr6znienia dla najbardziej pomystowych
prac.

VII. Informacja o przetwarzaniu danych osobowych przez CKZiU

1. Administratorem danych osobowych gromadzonych i przetwarzanych w zwiazku z organizacja
konkursu ,,School Games 2026 jest CKZiU.
2. W zwiazku z organizacja konkursu CKZiU zbiera i przetwarza dane osobowe:

Uczniéw — uczestnikow konkursu w nastgpujacych celach:

e udziatl w konkursie ,,School Games 2026”

e oglaszanie i publikowanie wynikéw konkursu m.in. ustnie w trakcie zawoddw oraz na stronach
internetowych 1 portalach spotecznosciowych

e prowadzenie i przechowywania dokumentacji konkursu

e prowadzenie dziatan promocyjnych upowszechniajacych wiedz¢ o konkursie oraz o osiggnigciach
jej uczestnikow

Nauczycieli — opiekunéw druzyn konkursowych w nastgpujacych celach:

e organizacji konkursu — nauczyciel jest opickunem druzyny uczestniczacej w konkursie

e prowadzenie dziatan promocyjnych upowszechniajacych wiedz¢ o konkursie oraz o osiagnigciach
jej uczestnikow

e prowadzenie i przechowywania dokumentacji konkursu

W

Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres niezbedny dla realizacji celéw wskazanych w pkt.2
4. Osoby, ktérych dane osobowe bgdg przetwarzane majg prawo:

e dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii,

e do sprostowania swoich danych, jezeli sa nieprawidtowe lub nickompletne,

e do usuni¢cia danych, w sytuacji gdy wezesniej wyrazity zgodg na przetwarzanie danych

osobowych,

e do ograniczenia przetwarzania,

e wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych.
5. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do udzialu w konkursie.

VIIL Uwagi

e Regulamin moze ulec drobnej zmianie, o ktorej zainteresowani zostana powiadomieni mailem.
e W razie pytan nalezy pisa¢ na adres m.bula@ckziu.elodz.edu.pl
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