[bookmark: _GoBack]SZKOŁA PODSTAWOWA (klasy VII-VIII)
Zadanie konkursowe: „Interaktywna tkanina”

Cel: Zapoznanie uczniów z pojęciem wzoru tkaniny oraz pokazanie, że w tkaninach można ukryć proste elementy tekstroniczne (np. światło).

Opis zadania: Uczniowie projektują wzór tkaniny wzbogacony o element tekstroniczny.

Projekt jest wykonany:

- na kartce papieru (A4 lub A3),
- kredkami, flamastrami lub cyfrowo,
- bez budowania prawdziwej elektroniki — elementy są symbolicznie zaznaczone.

Co ma zawierać projekt

1) Wzór - motyw (np. kropki, liście, gwiazdki, figury geometryczne).
2) Zaznaczony element tekstroniczny
– np. symbole:
💡 kropki = diody LED,
🔘 koła = przyciski,
linie = nici przewodzące.

3) Opis działania
– np. „Gdy jest ciemno, gwiazdki świecą”
– lub „Po naciśnięciu wzór się zapala”.

Przykładowe tematy wzorów
„Świecąca tkanina na plecak”
„Bezpieczna kurtka po zmroku”
„Piżama z gwiazdozbiorami”
„Dekoracyjna zasłona, która świeci wieczorem”

Część opisowa (krótka) 3–4 zdania:
do czego jest ta tkanina,
gdzie umieszczono element świecący,
kiedy działa (np. noc, dotyk).

Kryteria oceny
czytelność raportu wzoru,
pomysłowość,
poprawne rozmieszczenie elementów,
estetyka pracy,
zrozumienie idei tekstroniki.






REGULAMIN KONKURSU „INTERAKTYWNA TKANINA”

§1. Postanowienia ogólne

Organizatorem konkursu „Interaktywna tkanina”, zwanego dalej „Konkursem”, jest Centrum Kształcenia Zawodowego i Ustawicznego w Łodzi mieszczące się pod adresem ul. Stefana Żeromskiego 115, 90-542 Łódź.
Konkurs ma charakter edukacyjny i interdyscyplinarny.
Konkurs skierowany jest do uczniów szkół podstawowych klas VI-VIII.
Udział w Konkursie jest bezpłatny.

§2. Cel konkursu

Celem Konkursu jest:

rozwijanie kreatywności oraz myślenia projektowego uczniów, popularyzacja zagadnień z zakresu tekstyliów inteligentnych i tekstroniki, kształtowanie umiejętności łączenia funkcji użytkowej z nowoczesnymi technologiami, przygotowanie uczniów do pracy koncepcyjnej.

§3. Tematyka konkursu

Zadaniem uczestników jest opracowanie koncepcji produktu tekstylnego lub elementu wyposażenia, wykorzystującego funkcję tekstroniczną, według zadanego tematu.


§4. Uczestnicy

Konkurs ma charakter:
- indywidualny lub
- zespołowy (maksymalnie 3 osoby).

Każdy uczestnik lub zespół może zgłosić jedną pracę konkursową.
Uczestnicy biorą udział w Konkursie pod opieką nauczyciela.


§5. Forma i zakres pracy konkursowej

Praca konkursowa powinna zawierać:

- szkic lub wizualizację projektu (rysunkową lub cyfrową),
- schemat rozmieszczenia elementów tekstronicznych (symboliczny),
- opis koncepcji (maks. 2 strony), obejmujący:
- przeznaczenie projektu,
- zasadę działania,
- korzyści dla użytkownika.

Nie jest wymagane wykonanie fizycznego prototypu.

Prace mogą być wykonane:
- odręcznie,
- cyfrowo,
- w formie plakatu projektowego lub prezentacji PDF.

Prace należy przesyłać na adres e-mail: k.sar@ckziu.elodz.edu.pl


§6. Kryteria oceniania

Prace oceniane będą według następujących kryteriów:
- innowacyjność i oryginalność pomysłu,
- logiczne połączenie funkcji tekstylnej i tekstronicznej,
- realność i spójność koncepcji,
- czytelność przedstawienia projektu,
- estetyka i staranność opracowania.


§7. Komisja konkursowa

Oceny prac dokona Komisja Konkursowa powołana przez Organizatora.
Decyzje Komisji są ostateczne i niepodważalne.


§8. Terminy

Termin zgłaszania prac: do 30.04.2026
Ogłoszenie wyników Konkursu: 18.05.2026


§9. Nagrody

Organizator przewiduje nagrody oraz/lub dyplomy dla laureatów Konkursu.
Organizator zastrzega sobie prawo do innego podziału nagród lub przyznania wyróżnień.


§10. Prawa autorskie

Uczestnik oświadcza, że zgłoszona praca jest jego autorstwa.
Organizator zastrzega sobie prawo do nieodpłatnego wykorzystania prac w celach edukacyjnych, promocyjnych i wystawienniczych, z zachowaniem praw autorskich.


§11. Postanowienia końcowe

Zgłoszenie pracy do Konkursu jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie.
W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator.

W przypadku jakichkolwiek pytań możliwy jest kontakt mailowy pod adresem k.sar@ckziu.elodz.edu.pl .



SZKOŁA PONADPODSTAWOWA (liceum ogólnokształcące, technikum, liceum plastyczne)

Zadanie konkursowe: “Tekstroniczny produkt – koncepcja użytkowa”

Opis zadania: Uczeń projektuje konkretny produkt tekstylny z funkcją tekstroniczną, skupiając się na:
- funkcji,
- użytkowniku,
- sposobie działania.

Nie projektuje wzoru tkaniny, tylko formę, rozmieszczenie elementów i zasadę działania.

Projekt zawiera:
opis sytuacji (np. noc, deszcz, ruch),
reakcję tkaniny krok po kroku,
schemat blokowy działania (bodziec → reakcja).

Przykład:
Jest ciemno → czujnik światła → aktywacja LED → poprawa widoczności użytkownika
w jaki sposób (światło, zmiana koloru, sygnał)?

Przykłady produktów:
kamizelka ostrzegawcza,
opaska monitorująca aktywność,
element wyposażenia wnętrza (zasłona, panel ścienny),
akcesorium (plecak, rękawiczka).

Efekt:
szkic produktu,
zaznaczone elementy tekstroniczne,
opis działania.


















REGULAMIN KONKURSU „TEKSTRONICZNY PRODUKT – METODA UŻYTKOWA”

§1. Postanowienia ogólne

Organizatorem konkursu „Tekstroniczny produkt – metoda użytkowa”, zwanego dalej „Konkursem”, jest Centrum Kształcenia Zawodowego i Ustawicznego w Łodzi mieszczące się pod adresem ul. Stefana Żeromskiego 115, 90-542 Łódź.

Konkurs ma charakter edukacyjny i interdyscyplinarny.
Konkurs skierowany jest do uczniów szkół ponadpodstawowych (liceów ogólnokształcących, techników, liceów plastycznych).
Udział w Konkursie jest bezpłatny.

§2. Cel konkursu

Celem Konkursu jest:

rozwijanie kreatywności oraz myślenia projektowego uczniów, popularyzacja zagadnień z zakresu tekstyliów inteligentnych i tekstroniki, kształtowanie umiejętności łączenia funkcji użytkowej z nowoczesnymi technologiami, przygotowanie uczniów do pracy koncepcyjnej.

§3. Tematyka konkursu

Zadaniem uczestników jest opracowanie koncepcji produktu tekstylnego lub elementu wyposażenia, wykorzystującego funkcję tekstroniczną, według zadanego tematu.


§4. Uczestnicy

Konkurs ma charakter:
- indywidualny lub
- zespołowy (maksymalnie 3 osoby).

Każdy uczestnik lub zespół może zgłosić jedną pracę konkursową.
Uczestnicy biorą udział w Konkursie pod opieką nauczyciela.


§5. Forma i zakres pracy konkursowej

Praca konkursowa powinna zawierać:

- szkic lub wizualizację projektu (rysunkową lub cyfrową),
- schemat rozmieszczenia elementów tekstronicznych (symboliczny),
- opis koncepcji (maks. 2 strony), obejmujący:
- przeznaczenie projektu,
- zasadę działania,
- korzyści dla użytkownika.

Nie jest wymagane wykonanie fizycznego prototypu.

Prace mogą być wykonane:
- odręcznie,
- cyfrowo,
- w formie plakatu projektowego lub prezentacji PDF.

Prace należy przesyłać na adres e-mail: k.sar@ckziu.elodz.edu.pl


§6. Kryteria oceniania

Prace oceniane będą według następujących kryteriów:
- innowacyjność i oryginalność pomysłu,
- logiczne połączenie funkcji tekstylnej i tekstronicznej,
- realność i spójność koncepcji,
- czytelność przedstawienia projektu,
- estetyka i staranność opracowania.


§7. Komisja konkursowa

Oceny prac dokona Komisja Konkursowa powołana przez Organizatora.
Decyzje Komisji są ostateczne i niepodważalne.


§8. Terminy

Termin zgłaszania prac: do 02.03.2026
Ogłoszenie wyników Konkursu: 16.04.2026


§9. Nagrody

Organizator przewiduje nagrody oraz/lub dyplomy dla laureatów Konkursu.
Organizator zastrzega sobie prawo do innego podziału nagród lub przyznania wyróżnień.


§10. Prawa autorskie

Uczestnik oświadcza, że zgłoszona praca jest jego autorstwa.
Organizator zastrzega sobie prawo do nieodpłatnego wykorzystania prac w celach edukacyjnych, promocyjnych i wystawienniczych, z zachowaniem praw autorskich.


§11. Postanowienia końcowe

Zgłoszenie pracy do Konkursu jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie.
W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator.

W przypadku jakichkolwiek pytań możliwy jest kontakt mailowy pod adresem k.sar@ckziu.elodz.edu.pl .

